Boj

— "2 Propozice k akci Boj o kotu X 2017

40. ro¢nik — sobota 16. 9. od 12.00 az nedéle 17. 9. do 12.00 hodin

Poradatel

ZALESAK - svaz pro pobyt v piirodé — USTREDNI STAB — Brno, Lidicka 4, 602 00 (zalesak @zalesaksvaz.cz)
Akci zajistuje: 326. Stiedisko Zdlesdka — Brno, Lidicka 4, 602 00 (tel/fax: 545 575 504, mobil: 736 488 430)

Zaméreni

a)

b)

)

d)

Tradi&ni dvoudenni bojova hra ZALESAKA, od roku 1994 paintballova, je spole¢nou akci viech zélesaki a zdjemcti z fad
vefejnosti, kterd navazuje na slavné dobrodruzné hry prikopnikt svazu od padesétych let minulého stoleti.

Jedna se o fiktivni stfetnuti ladéné do military stylu v pfirodnich podminkéch, na prakticky neomezeném hernim prostoru,
ktery je kazdy rok jiny, a mimo oficidln{ paintballové aredly. Vyjime¢né je $iii taktickych moznosti, které mohou jednotli-
vé tymy zvolit podle svych schopnosti a vybaveni. Lze vyuZivat mobilni bojové prostiedky, té€Zké paintballové zbranég,
noéni operace, prizkum i vale¢né Isti.

Bojuje se 0 KOTU X s vlajkou, coz miiZe byt i jiné dobfe chrénitelné misto, jehoZ strategickd poloha umoZiiuje obranné
jednotce ovladat okolni prostor. Nekolik tito¢nych jednotek, které navzajem neznaji svoji identitu a nemohou ji ani bezpec-
né prokazat, maji své zakladny, rovn&z s vlajkami, skyté umistény v okoli KOTY X. JelikoZ je kazd4 wito¢nd jednotka slabsi
nezZ obrana, tak pouze spojeni utoénych jednotek umoziiuje precisleni obrany. A toto chce obrana znemoznit i za cenu
tskok a Isti.

Pro stiediska pofadajici organizace jsou celkové vysledky hodnoceny do celoroéni soutéZe ,,ZALESACKA
TROFEJ“ (akceschopnost, znalosti, kdzen, aktivita, dodrZovani{ pravidel i procento ucasti vzhledem k velikosti stfediska).

Prihlasky

a)

b)

c)

d)

Prihl4sku na hru podéva tym alesporti dvou hracii od 1. éervence do pilnoci ve stiedu pred akei na strankéch
kotax.zalesak.org. Do uzdvérky je mozné idaje ménit. Po vyplnéni formuldre tym obdrZi potvrzeni registrace.

Pri pozadavku na zapujéeni vyzbroje za cenu 300,- K¢ (zbran, bomba s CO2 nebo se vzduchem, zasobnik, maska) je nutna
pfihlaska s prisluSnym pozadavkem nejpozdéji 7 dni pred akci.
Munici lze mit vlastni, nebo ji zakoupit pfed zacatkem akce (0,60 K¢ za kulicku). Poradatel na kazdé tii své Cleny v prihla-
Seném tymu poskytuje zdarma uzavieny sacek s 500 kuli¢kami.

Utastnici, kteff nejsou ¢leny ZALESAKA, plati startovné 100,- K&.

Pokyny

a)
b)

)

d)
e)

Dopravu, stravu i vybaveni si kazdy tym zajist'uje saim. Doplnovat CO; a munici lze na stanovisti vyfazenych.
Oznameni vychozi pozice obdrzi pfihlaseny tym ve Ctvrtek pred akci od 21.00 do 24.00 hodin na telefonu uvedeném v pii-
hlasce. V tutéz dobu budou e-mailem zaslany zpravodajské informace k akci.

Rozkaz k akci obdrzi Gc€astnici ve vychozich pozicich v sobotu od 9.00 do 11.00 hodin. Zde probéhne kontrola tcasti, plat-

ba startovného, predani map, stuzek “Zivotd”, identifikaénich karti¢ek hract, samolepek s logem akce na bojova vozidla
nebo bunkry a vydani objednané vyzbroje, munice a ochrannych siti.

Do zahdjeni hry jsou utocnici pred obranci v utajeni.

Po ukonCeni hry jsou tymy povinny uvést své zdkladny i herni prostor do ptivodniho stavu, véetné€ peclivého smotani
paintballovych siti.

Vypracoval: Mgr. Rost’a Zabloudil, doplnili Jenda Safranek a Sedak


mailto:zalesak@zalesaksvaz.cz
http://kotax.zalesak.org

Pravidla

I.

a)
b)

II.
a)

b)

c)
d)

Doba trvani

Hra zacina v sobotu ve 12.00 hodin a kon¢i v nedéli ve 12.00 hodin.

Pii ukonceni hry vitézi bud obrana uhdjenim své vlajky na KOTE X, nebo uhdjenim dobyté vlajky ttoéniky vitézi jed-
notky dtoku. Neuhdjenim KOTY X obranou, ale uhdjenim alespoii jedné dobyté zdkladny ttocniku s jejich vlajkou konc{
boj nerozhodné. Vlajky jednotlivych tymu se nesmi pfemist'ovat.

Ukoncit hru pfed terminem mtize z mimotfadnych divodl potfadatel opakovanym dlouhym ténem na povelkovou trubku.
Vsichni hraci se pak okamzité premisti na stanovisté vyfazenych.

Zakladny a opevnéni

Polohu kazdé zdkladny urci rozhod¢i umisténim vlajky v daném misté, vyvéSené 4 metry nad zemi. Do vzdélenosti 25
metrt od vlajky postavi tym ochrannou paintballovou sit’.

Ochrannd paintballova sit’ musi byt postavena v uzavieném tvaru, v plné vysi a s jednim vchodem. V prostoru této
ochranné z6ny nemusi byt nasazend maska, pokud zrovna neprobiha titok. Nesmi se do ni, ale ani z ni stfilet a v ptipadé
dobyti zdkladny se jeji osazenstvo povazuje za vytazené.

K opevnéni zakladen lze pouZit jen pevné, samonosné a nepriihledné materiély, ¢i materiély z pfirodnich zdroji.

Za bezpecnost materidlu na dobyté zdkladné zodpovida velitel jednotky, v jehoZ drZenf{ se zdkladna nachézi.

III. Vyrazovani

a)

b)

)

d)

e)
19)

g)

KaZzdy hrd¢ ma dva Zivoty. Vyfazeny hra¢ zvedne ruku a neprodlené odchdzi na stanovisté vyrazenych, kde se ohlasi po-
fadatelim. Na pozadani je povinnen sdélit své identifikacni Cislo. Poradatelé jej mohou v ramci druhého Zivota poslat
opét do hry pii “hromadném ndvratu posil”. Vyfazeni hrdci s Zivymi do ndvratu do hry nekomunikuji.

Pri hfe mohou byt pouzivany mobilni bojové prostfedky, bunkry, radiostanice, zamlZovaci prostfedky, paintballové miny,
grandty, a téZké paintballové zbrané.

Paintballova kulicka - vyfazuje hrace po rozbiti o libovolnou st téla, vystroje ¢i vyzbroje; ddle mobilni bojové pro-
stredky a bunkry po 5 zdsazich do samolepky formatu A4 s logem akce. Ve dne se hraje na barvu, v noci a v piipad€ pou-
Ziti volné vystroje, na niz se paintballové kulicky nerozbfji, na zdsah.
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Ruéni vyfazeni - strzenim stuzky “Zivota”, kterou mé hra¢ navdzanou na levé pazi

Granaty, miny - vyfazuj{ hra¢e a mobilni bojové prostiedky po zanechani libovolné barevné stopy na hraci nebo na sa-
molepce; miny navic samotnou detonaci

Nadkaliberni munice - vyfazuje hrace i bojové prostfedky detonaci na cili

Vv,

Mobilni bojové prostfedky a bunkry musi byt z vnéjsi strany viditelné oznaceny samolepkou s logem akce formatu A4;
normdlni vozidla ze ¢tyf bo¢nich stran, obrnénd vozidla a bunkry z jedné bo¢nf strany. Tyto objekty je nutné po znic¢eni do
10 sekund opustit, jinak je posddka vyfazena. Vyfazené mobilni bojové prostfedky je nutné neprodlené prevézt na stano-
visté vyfazenych. Neoznacené ¢i zniCené bojové prostfedky nelze ve hie nijak pouZit a to ani ke skladovacim tcelim!

Je zakdzano pouZzivat osobni prenosné Stity, slzné plyny, vybusky a jiné nebezpecné latky.

Zvednutim obou paZi se hra¢ vzdava a musi byt bran do zajeti. Ma pravo na slu$né zachazeni. Jeho zbran€ jsou mu pone-
chdny na dohled.

Na stanovisté vyfazenych lze bez ztrity Zivota vstoupit pro doplnéni CO2 a munice, nebo z diivodu feSeni zdvazného problému.

IV. Bezpeénost

a)

b)

VSichni hra¢i musi mit béhem hry nasazenou paintballovou masku, kterou lze sundat jen v bezpe¢nych zéndch na zdklad-
nach a na stanovisti vyfazenych, kolem kterého je zakazano provadét bojové operace v okruhu 100 metrt. Jakékoli sun-
déani ochranné masky v pribéhu hry je v odpovédnosti kazdého hrace; u nezletilych velitele tymu. Pfed vstupem na stano-
visté vyfazenych musi byt zbran€ jednoznacné a prokazatelné zajistény anebo vypnuty.

Tézké paintballové zbrané, jejich munice a pancéfovand vozidla podléhaji kontrole poradatele alespon tyden pied zacat-
kem hry. V pribéhu hry bude namatkové kontrolovdna maximalni povolend dstova rychlost zbrani (300 fps).

Ucastnici jsou povinni dodrzovat Lesni zdkon a Zakon o provozu na pozemnich komunikacich. Za dodrZzovani bezpec-
nostnich smérnic a za $kody zplisobené tietim osobam a jejich majetku zodpovidaji velitelé tymu.

Akci Tidi rozhod¢i jmenovani poradatelem, ktefi jsou oznaceni reflexnimi vestami. Maji vSude pfistup a s konecnou plat-
nost{ rozhoduji o vSech priibéZznych naleZitostech akce i sporech. Pro komunikaci s rozhod¢imi se pouZzivaji mobilni tele-
fony a radiostanice standardu PMR(446) na kandle 1.

Kazdé jednotlivé poruseni pravidel bude penalizovano 20% ztrdtou Zivotd tymu (zaokrouhleno nahoru).

Stala zdravotni sluzba a prepravni prostfedky jsou na stanovisti vyfazenych.

Vypracoval: Mgr. Rost’a Zabloudil, doplnili Jenda Safranek a Sedak



